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การออกแบบวิธีการแก้ปัญหา

หน่วยการเรียนรู้ที่ 3

เทคโนโลย ี(การออกแบบและเทคโนโลย)ี ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่3



แผนผังหัวข้อหน่วยการเรียนรู้

การวิเคราะห์เชิงเปรียบเทียบ 
และตัดสินใจเลือกรูปแบบวิธีการแก้ปัญหา

ปัจจัย ตัวแปร และข้อจ ากัด 
ของการออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา 

การวางแผนและด าเนินการแก้ปัญหา 

การออกแบบ
วิธีการแก้ปัญหา 
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ตัวชี้วัด

• ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา โดยวิเคราะห์ เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือกข้อมูล
ที่จ าเป็นภายใต้เงื่อนไขและทรัพยากรที่มีอยู่ น าเสนอแนวทางการแก้ปัญหาให้ผู้อื่น
เข้าใจด้วยเทคนิคหรือวิธีการที่หลากหลาย วางแผนขั้นตอนการท างานและ
ด าเนินการแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอน (ว 4.1 ม.3/3) 
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ปัจจัย ตัวแปร และข้อจ ากัดของการออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา

การออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา

ตั้งข้อสังเกต

เป็นปัญหาที่อยู่ใน
ระบบปิดหรือระบบเปิด 

ตัวแปรหรือปัจจัยใดบ้าง
ที่มีผลต่อผลลัพธ์ที่ต้องการ 

ระบบปิด

ระบบเปิด

ควบคุมตัวแปรได้

ควบคุมตัวแปรไม่ได้

ข้อบังคับ กฎเกณฑ์ มาตรฐาน 

ข้อจ ากัดของตัวแปร
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การออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา (ต่อ)

ตั้งข้อสังเกต

ประสิทธิภาพของ
เครื่องมือในกระบวนการ 

เทคโนโลยีมีความเหมาะสม หรือสามารถ
ใช้งานต่อไปได้ในระยะยาวหรือไม่ 

มีวิธีการหรือเทคโนโลยีใดที่เหมาะสม
มากกว่านี้ และคุ้มค่าต่อการลงทุนหรือไม่

กระบวนการและเครื่องมือในกระบวนการ
เป็นอย่างไร สามารถปรับปรุงขั้นตอน

ได้หรือไม่ 
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การออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา (ต่อ)

ตั้งข้อสังเกต

ตัวแปรและปัจจัยที่ใช้ส าหรับการ
ทดลองหรือทดสอบ มีโอกาสที่
ผลลัพธ์จะเกิดขึ้นได้มากน้อยเพียงใด 

หากโอกาสของผลลัพธ์ที่เกิดขึ้น
มมีาก สามารถท าการทดลองหรือ
ทดสอบสมมุติฐานได้มากน้อย
เพียงใด 

หากโอกาสของผลลัพธ์มีมากหรือ
มีความซับซ้อน และมีความ
เป็นไปไดสู้ง อาจใช้ การสุ่มกลุ่ม
ตัวอย่างเพื่อทดลองหรือทดสอบ
สมมุติฐานได้เช่นกัน 
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