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การประเมินผลวิธีการแก้ปัญหา 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 4

เทคโนโลย ี(การออกแบบและเทคโนโลย)ี ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่3



แผนผังหัวข้อหน่วยการเรียนรู้

รูปแบบของการทดสอบ 

เครื่องมือและซอฟต์แวร์ที่ช่วยในการบันทึก การทดสอบ การวัดผล และการวิเคราะห์ข้อมูล 

กระบวนการประเมินผลเชิงเปรียบเทียบ และการประเมินผลเชิงตัดสินหรือวัดผล 

การประเมินผลวิธีการแก้ปัญหา 

การตรวจสอบข้อบกพร่องของกระบวนการทั้งหมด และการให้ข้อเสนอแนะในการปรับปรุง 

น าเสนอวิธีการแก้ปัญหา ผลการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน
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ตัวชี้วัด

• ทดสอบ ประเมินผล วิเคราะห์ และให้เหตุผลของปัญหาหรือข้อบกพร่องที่เกิดขึ้น
ภายใต้กรอบเงื่อนไข พร้อมทั้งหาแนวทางการปรับปรุงแก้ไข และน าเสนอผลการ
แก้ปัญหา (ว 4.1 ม.3/4) 
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รูปแบบของการทดสอบ 

รูปแบบของการทดสอบ

การทดสอบแบบไมท่ าลายชิ้นงาน 
(Non Destructive Testing–NDT) 

การทดสอบแบบท าลายชิ้นงาน 
(Destructive Testing–DT) 

ใช้เพื่อการศึกษา เรียนรู้คุณสมบัติ 
สังเกตการณ์ วัดค่า สร้างภาพจ าลอง 

ใชใ้นการทดสอบคุณสมบัติ คุณลักษณะ และ
ขีดจ ากัดของชิ้นงานหรือวัตถุของสสารนั้น 

เช่น 
• การใช้สนามแม่เหล็กไฟฟ้า 
• การสร้างภาพเสมือน
• การตรวจสอบด้วยสารแทรกซึม 

เช่น 
• การใช้การปะทะกัน (Crash Test)
• การทดสอบความแข็ง (Hardness Test) 
• การทดสอบการดึง (Tensile Testing)
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